LIETUVOS RESPUBLIKOS SVIETIMO IR MOKSLO MINISTRAS

ISAKYMAS
DEL NOVATORISKO VERSLUMO UGDYMO SAMPRATOS TVIRTINIMO

2016 m. liepos 19 d. Nr. V-655
Vilnius

Vadovaudamasi Mokykly, vykdanéiy formaliojo §vietimo programas, tinklo kirimo taisykliy,
patvirtinty Lietuvos Respublikos Vyriausybés 2011 m. birZelio 29 d. nutarimu Nr. 768 ,Dél
Mokykly, vykdanciy formaliojo Svietimo programas, tinklo kiirimo taisykliy patvirtinimo*, 17
punktu, 23.1.4, 23.2.2, 23.3.3, 23.4.2, 23.5.3.4 papunkd¢iais ir Netradicinio ugdymo koncepcijos,
patvirtintos Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministro 2010 m. kovo 5 d. jsakymu Nr. V-
299 ,,Dél Netradicinio ugdymo koncepcijos patvirtinimo*, 7 punktu,

t virtinu Novatorisko verslumo ugdymo samprata (pridedama).

Svietimo ir mokslo ministré Audroné Pitréniené
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PATVIRTINTA

Lietuvos Respublikos
Svietimo ir mokslo ministro
2016 m. liepos 19 d.
isakymu Nr. V-655

NOVATORISKO VERSLUMO UGDYMO SAMPRATA

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Novatorisko verslumo ugdymo sampratos (toliau — samprata) paskirtis — apibrézti savita
mokiniy novatorigko verslumo ugdymo mokykloje sistema. Sia sistema ar pasirinktus §ios sistemos
elementus gali taikyti valstybiné, savivaldybés ar nevalstybiné bendrojo ugdymo mokykla (toliau —
mokykla) teisés akty nustatyta tvarka. Samprata apibrézia mokiniy novatorisko verslumo ugdymo
pagrindines nuostatas, tiksla, uzdavinius, principus, ugdymo turinj, ugdymo organizavimo
ypatumus, reikalavimus mokytojams.

2. Mokiniy novatoriSko verslumo ugdymas grindziamas Lietuvos Respublikos Svietimo
istatymu, Netradicinio ugdymo koncepcija, patvirtinta Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2010 m. kovo 5 d. jsakymu Nr. V-299 ,Dél Netradicinio ugdymo koncepcijos
patvirtinimo®, Pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo programy aprasu, patvirtintu Lietuvos
Respublikos Svietimo ir mokslo ministro 2015 m. gruodzio 21 d. jsakymu Nr. V-1309 ,.Dél
Pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo programy apraSo patvirtinimo* (toliau — Pradinio,
pagrindinio ir vidurinio ugdymo programy aprasas), Valstybés pazangos strategija ,,Lietuvos
pazangos strategija ,,Lietuva 2030%, patvirtinta Lietuvos Respublikos Seimo 2012 m. geguzes 15 d.
nutarimu Nr. XI-2015 ,,Dél Valstybés pazangos strategijos ,,Lietuvos pazangos strategija ,,Lictuva
2030 patvirtinimo*.

3. Sampratoje vartojamos savokos atitinka Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme
vartojamas sgvokas.

Il SKYRIUS
NOVATORISKO VERSLUMO UGDYMO SAMPRATOS
PAGRINDINES NUOSTATOS, TIKSLAS, UZDAVINIAI IR PRINCIPAI

4. NovatoriSko verslumo ugdymo pagrindinés nuostatos:

4.1. novatoriSkas verslumas suvokiamas kaip savita asmens mastysena, gebéjimas aktyviai ir
drasiai veikti, sukurti tai, kas anks€iau nebuvo atrasta, sukurta, surasti id¢ja ir kiirybiSkai ja
realizuoti kasdieniniame gyvenime ir rinkoje;

4.2. ugdymo kokybes, mokiniy pazangos ir aukStesniy mokymosi pasiekimy mokykla siekia
1gyvendindama mokymosi paradigma;

4.3. mokiniai skatinami geriau pazinti save, pasitikéti savo jégomis; savitai, kiirybiskai ir
pozityviai mastyti; veikti individualiai ir kartu; nusistatyti tikslus, i$siugdyti atsakomybe¢ uz savo
asmeninj tobuléjima; spresti problemas, jsivertinant sprendimy jgyvendinimui reikalingas sanaudas
ir potencialig inovacijy naudg — kurti socialing, ekonoming ir kitas vertes;

4.4. ugdymo procesas derinamas prie mokiniy ugdymosi poreikiy ir ugdymo sriciy, taip
mokiniams padedama i$siugdyti jvairius gebéjimus. Teorinis mokymas nuolat siejamas su
praktinémis uzduotimis/praktine veikla mokykloje, vyrauja patirtinis mokymasis: mokiniai mokosi
per asmeninj atradimg ir jgyja jvairios patirties;
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4.5. mokiniy iniciatyvuma, kiirybiskumag, versluma, lyderyste skatina glaudiis ry$iai su
verslo atstovais: jie padeda mokant ir mokantis verslumo kaip ekspertai, réméjai, mentoriai ar
jtakingi draugai;

4.6. mokykloje vyrauja bendruomeniski, S$ilti santykiai, palankiis naujy idéjy plétotei,
tobuléjimui ir kiirybiniam dziaugsmui;

4.7. mokykla, jos aplinka, gyvenamoji vietove, visos kitos mokymosi vietos ir virtuali
aplinka naudojamos mokymosi tikslams jgyvendinti. DaZznai mokomasi nejprastoje aplinkoje
(teatre, meno dirbtuvése, mokslo, studijy institucijose, nevyriausybinése, verslo organizacijose ir
pan.). Mokiniai mokosi suvokti asmens ir aplinkos darna;

4.8. mokymuisi naudojamos naujausios skaitmeninés technologijos, pasitelkiami jvairis
socialiniai tinklai, jtraukiama mokyklos ir vietos bendruomeng;

4.9. mokiniai patys kuria skaitmeninius iSteklius (kompiutering animacijg, filmus, mobilias
aplikacijas, zaidimus, interaktyvias knygas ir kt.), kurie naudojami ir kaip mokymosi priemongés;

4.10. mokiniy keliamos idéjos kaupiamos idéjy banke, jos realizuojamos praktiniuose
uzsiémimuose, praktikos vietose, pvz., mokomosiose mokiniy bendrovése, veikianCiose pagal
Mokomosios mokiniy bendrovés registravimo nuostatus, patvirtintus vieSosios jstaigos ,,Lietuvos
Junior Achievement® (http://www.lja.lt/index.php/mmb-medziaga-etapai/mmb-steigimas) (toliau —
praktikos vietos);

4.11. pirmenyb¢ teikiama integruotam ugdymo turiniui ir projektiniam mokymo(si) metodui.
Per projektus mokomasi spresti socialines, kultiirines ir ekonomines problemas, praktinio mokymo
medziaga naudojamasi dazniau nei vadovéliais, mokiniai skatinami kurti ir jgyvendinti idéjas;

4.12. pripazistami skirtingi atsakymai j klausimus, problemy sprendimo biidai ir nuomonés.
Skatinama mokiniy refleksija, kurios metu apmastomas, aptariamas mokymasis ir mokymosi
pasiekimai bei padaryta pazanga;

4.13. mokiniai jtraukiami ] jvairius socialinius, ekonominius ir kitus, verslumg ugdancius
projektus.

5. Pagrindinis novatorisko verslumo ugdymo tikslas — iSugdyti novatoriSkai mastancia
asmenybe, gebancig savarankiskai ir aktyviai veikti, kurti naujas idé¢jas ir jas realizuoti.

6. Mokiniy novatorisko verslumo ugdymo sistemos uzdaviniai:

6.1. derinti bendrgji ugdyma ir novatorisko verslumo ugdyma;

6.2. sudaryti saglygas mokiniams ugdytis vertybines nuostatas, reikalingas socialiai atsakingai
ir ekonomiskai pagrijstai veiklai vykdyti ir inovacijoms kurti;

6.3. sukurti dinamiska, atvira, mokiniy iniciatyvuma, kiirybisSkuma skatinancig ir novatoriska
verslumg ugdancia, inovatyviomis technologijomis apriipinta mokymosi aplinka.

7. Mokiniy novatorisko verslumo ugdymas grindziamas Lietuvos Respublikos Svietimo
jstatyme jtvirtintais Svietimo sistemos lygiy galimybiy, kontekstualumo, veiksmingumo, tgstinumo
principais, Pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo programy aprase jtvirtintais ugdymo
visybiSkumo, ugdymo sistemiskumo, ugdymo tiksly ir pedagoginés veiklos adekvatumo, visavercio
mokyklos bendruomenés nariy bendradarbiavimo, ugdymo turinio ir konteksto dinamiskumo
principais ir Siais principais:

7.1. nuoseklumo ir testinumo — atsizvelgiant ;] mokinio asmenybés tigties etapus, mokiniy
poreikius ir interesus, formuojamas novatorisko verslumo ugdymo veikly turinys jgyvendinamas
pagal mokyklos parengta integruojamaja NovatoriSko verslumo ugdymo programg ir bendrgjj
ugdyma papildancias novatorisko verslumo ugdymo dalyky programas;

7.2. inovatyvumo — mokyklos bendruomenés gyvenime priimamos, jgyvendinamos ir
kuriamos naujos id¢jos, skatinamas mokiniy kiirybiSkumas, novatoriskumas;

7.3. samoningo aktyvumo — per patyrima, veikla formuojamas giluminis supratimas, kad
jungiant Zinomas ir kuriant naujas id¢jas kuriamos inovacijos, kurios gali biiti panaudojamos
visuomeneés gerovei kurti;

7.4. integralumo — novatorisko verslumo ugdymas apima visas mokyklos veiklos sritis:
formalyjj ir neformalyjj Svietima, projekting veikla.

2016isakymanovatoriverslumo



111 SKYRIUS
NOVATORISKO VERSLUMO UGDYMO TURINYS

8. Mokykloje ugdymo turinys kuriamas atsizvelgiant § mokiniy ugdymo(si) poreikius,
mokyklos specifikg, grindziamas Pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo programy aprasu,
bendraisiais ugdymo planais, bendrosiomis programomis ir novatorisko verslumo ugdymo turiniu.

9. Novatorisko verslumo ugdymo turinys, papildydamas pradinio, pagrindinio ir vidurinio
ugdymo turinj, apima:

9.1. naujy socialinio gyvenimo idéjy, geriau tenkinan¢iy zmoniy poreikius, nagrinéjimg ir
socialiniy problemy sprendima;

9.2. naujy technologijy kiirimg ir taikyma;

9.3. asmeniniy pajamy valdymo, finansinio rastingumo, verslo organizavimo, ekonomikos
pradmenis.

10. Novatorisko verslumo ugdymo turinj sudaro integruojamoji mokytojy parengta
Novatorisko verslumo ugdymo programa, novatorisko verslumo ugdymo turinj papildanciy dalyky
programos, neformaliojo Svietimo programos ir mokiniy pasirenkamos projektines, praktinés
veiklos, atitinkanc¢ios mokiniy amziaus tarpsnius, ugdymo(si) poreikius ir interesus.

11. Ugdydamiesi pagal Sig sampratg, 1-4 klasiy mokiniai:

11.1. mokosi konstruoti, tyrinéti, pazinti, lyginti, imtis atsakomybés uz savo mokymasi ar
kita veikla, pozityviai elgtis savo ugdymosi ir gyvenimo aplinkoje, kurti Zaidimus, elementarigsias
socialines technologines inovacijas, patirti tikslingos kiirybos dziaugsma;

11.2. baige pradinio ugdymo programg jgyja supratima, kad aktyviai ir tikslingai veikiant
kartu, mokantis to, kas svarbu, jdomu, prasminga, galima patirti mokymosi ir tikslingos veiklos
s¢kme; geba atpaZinti ir sukurti socialing ar elementariaja technologing inovacija, pristatyti ja
aplinkiniams, jsitikinti jos naudingumu ir jg pritaikyti savo artimoje aplinkoje; geba analizuoti,
lyginti, tyrinéti ir pristatyti kiirybinés veiklos rezultatus, dalintis idéjomis, atradimais, paaiskinti ir
vertinti savo veiklos rezultatus; geba jgyvendinti projekta ir ji pristatyti klasés ir mokyklos 1-4
klasiy bendruomenei.

12. Ugdydamiesi pagal $ig samprata, 5—8 klasiy mokiniai:

12.1. mokosi kurti socialines ir technologines inovacijas, animacija, kompiuterinius
zaidimus, filmus, atlikti tiriamuosius—praktinius darbus, veikti mokymosi aplinkoje veikiancioje
praktikos vietose, kaupti idéjas;

12.2. baigg pagrindinio ugdymo programos pirmaja dalj, mokiniai pasitiki savo jégomis, turi
norg aktyviai, kiirybiSkai veikti; geba jgytas zinias struktiiruoti ir jas taikyti kuriant socialines ir
technologines inovacijas; geba kurti kompiutering animacija, kompiuterinius zaidimus, edukacinius
filmus, valdyti robotus—konstruktorius; geba kurti idéjas, jas jgyvendinti praktikos vietose; geba
1gyvendinti projekta, jj pristatyti savo klasés ir mokyklos 1-8 klasiy bendruomenei.

13. Ugdydamiesi pagal $ig samprata, 9—10 klasiy mokiniai:

13.1. mokosi pasitikrinti savo veiklos naudinguma, kurti skaitmeninius iSteklius kaip
mokymosi priemones, kaupti idéjas virtualioje aplinkoje, veikti praktikos vietose, mokosi suvokti
socialines ir technologines inovacijas kaip intelekting nuosavybe;

13.2. baigg pagrindinio ugdymo programos antraja dalj, mokiniai geba atsakingai mokytis,
aktyviai ir savarankiSkai veikti, atsakyti uz asmeninj elgesj ji supancioje aplinkoje, rodyti iniciatyva
plétojant novatoriSkas id¢jas; spresti problemas, argumentuoti pasirinktus sprendimus kuriant
socialines ir technologines inovacijas, verslo id¢jas; diskutuoti komandose apie socialiniy ir
technologiniy inovacijy ekonomine verte; Kurti ir valdyti praktikos vietas; kurti ir praktiskai
pritaikyti skaitmeninius iSteklius, socialines ir technologines inovacijas; geba jgyvendinti projekta,
Ji pristatyti klasés ir mokyklos 5—10 klasiy bendruomenei.

14. Ugdydamiesi pagal Sig sampratg, 11-12 klasiy mokiniai:

14.1. susipazjsta su verslo organizavimo ypatumais, inovacijy ir intelektinés nuosavybés
valdymu, pagrindzia idé¢jos naujuma, atranda tiksling vartotojy grupe, geba ja sudominti id¢ja, jos
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reikalingumu, geba §ig id¢ja ,,idarbinti, numato jos pagaminimo, idiegimo galimybes bei Sios
id¢jos pardavimo biidus;

14.2. baige vidurinio ugdymo programg, mokiniai veikia bendradarbiaudami, atsako uz
asmeninj elges] juos supancioje ir virtualioje aplinkoje, rodo iniciatyva plétojant novatoriskas
idéjas, tikslingai mokosi ir planuoja savo karjera; geba sukurti novatorisko verslo idéja, ja pristatyti
ir parduoti, kurti skaitmenines mokymosi priemones, tikslingai bendradarbiauti, jgyvendinti
projektus, juos pristatyti mokyklos bendruomenei ir mokyklos socialiniams partneriams.

15. Ugdymo kokybés uztikrinimas:

15.1. mokymosi pasiekimy patikrinimai (brandos egzaminai, kiti egzaminai, jskaitos ir kiti
mokymosi pasiekimy patikrinimo biidai)) organizuojami pagal Svietimo ir mokslo ministro
patvirtintas mokymosi pasiekimy patikrinimy programas ir mokymosi pasiekimy patikrinimy
organizavimo ir vykdymo tvarkos aprasus, mokiniy pasiekimy tyrimus bei mokyklos nustatytg
tvarka, nepazeidziant lygiy galimybiy principo;

15.2. mokiniai savo individualig pazangg jsivertina, jy pasiekimai ir pazanga vertinama
naudojant Vertinimo aplanka, j kurj sistemingai renkamas mokinio pasiekimus iliustruojan¢iy darby
rinkinys, padedantis susidaryti vaizda, kg mokinys moka ir geba, kaip auga ir tobuléja;

15.3. projektai vertinami pagal i$ anksto mokiniy ir mokytojy susitartus vertinimo kriterijus;

15.4. apibendrinus visg vertinimo informacija, mokinio pasiekimus ir individualig pazangg,
priimami sprendimai dél mokymosi pasiekimy ir ugdymo kokybés gerinimo pagal mokiniui,
mokytojui, administracijai ir mokiniy tévams (glob¢jams, riipintojams) aiskia strategija;

15.5. baige vidurinio ugdymo programa, mokiniai demonstruoja branda patvirtinancias
kompetencijas sukauptu Vertinimo aplanku ir baigiamuoju projektu.

IV SKYRIUS
NOVATORISKO VERSLUMO UGDYMO ORGANIZAVIMO YPATUMAI

16. Novatorisko verslumo ugdymo programos temos ir kiirybinés uzduotys integruojamos |
bendrasias programas ir sudaro iki 20 procenty ugdymo turinio dalies.

17. Mokiniai pagal savo poreikius ir interesus pasirenka bent vieng novatorisko verslumo
ugdymo turinj papildant] dalyka, pvz.: 14 klasése — ankstyvaji programavima ar (ir) kiirybinj
konstravimg; 5-8 klasése — linksmajj programavima, verslo simuliacijas, ekonomikos ir verslo
inovacijas ar socialing etika; 9—10 klasése — socialiai atsakingg versla, intelektiniy produkty kiirima,
e-verslo sprendimus, tikslinj programavimg ar intelektinés nuosavybés teisg; 11-12 klasése —
inovacijy ir intelektinés nuosavybés valdyma, e-sprendimy kirimo ir aptarnavimo paslaugas,
programavimg ar verslo organizavima.

18. Mokiniai, siekiantys stiprinti saviraiSky dalyvavima mokyklos gyvenime ir jgyti
novatoriSko verslumo kompetencija, renkasi neformaliojo Svietimo programas, pvz.. 1-4 klasése —
smagiaja robotikg ar zaidimy akademija, 5-8 klasése — robotika, kompiutering animacija,
improvizacijos ir pojuciy teatrag ar debatus; 9-10 klasése — taikomaja robotika, medijas, 3D
sprendimus ar retorikg; 11-12 klasése — mobilias aplikacijas, derybas, inovatyvias prekes ir
paslaugas ar kiirybinio mastymo lavinimga.

19. Kiekvienais mokslo metais mokiniai renkasi projektus ir juos jgyvendina. Projekty temas
mokiniai pasirenka i§ $iy veikly, pvz.: 1-4 klasése — Zaidimy bendraamZiams ir socialiniy inovacijy
kiirimo; 5-8 klasése — animaciniy filmy, skaitmeniniy zaidimy, iliustruoty pasaky ir socialiniy
inovacijy kirimo; 9-10 klasése — tiriamyjy darby ir skaitmeniniy iStekliy kiirimo; 11-12 klasése —
perkamy inovacijy ir skaitmeniniy i$tekliy kairimo.

20. 5-12 klasiy mokiniai gali rinktis veiklas mokymosi aplinkoje veikianciose praktikos
vietose.

21. Samprata mokykloje jgyvendinama taikant pazangius, mokymasi skatinancius metodus
ir budus: darbg grupéje, improvizacijos elementus, tyrimus, simuliacijas (realaus verslo imitavimg),
debatus, dalijimasi patirtimi, verslo kiirima, mokomuosius vizitus, zaidimus, konkursus, praktinius
mokymus, temines, kiirybines, verslumo, inovacines dienas, savaites, stovyklas ir kt.
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22. Mokymas(sis) vyksta kurybinése laboratorijose, apripintose interaktyviomis lentomis,
stacionariais, neSiojamais ir planSetiniais kompiuteriais, skaitmeniniais fotoaparatais,
videokameromis, 3D spausdintuvais ir 3D akiniais, robotais—konstruktoriais ir kitomis novatorisko
verslumo ugdymui reikalingomis priemonémis.

23. Mokymui(si) naudojamos informacinés komunikacinés technologijos: virtuali mokymosi
aplinka, individualis mokytojy tinklaras¢iai, vieSieji skaitmeniniai iStekliai, skaitmeniniai
vadovéliai, socialiniai tinklai, mokiniy sukurti skaitmeniniai istekliai ir kt.

24. Mokykla aktyviai dalyvauja Salies ir uzsienio mokykly tinkluose, veikian¢iuose
inovatyviy technologijy taikymo, novatoriSko verslumo ugdymo ir kitose srityse, kuria naujus
mokymosi tinklus.

V SKYRIUS
REIKALAVIMAI MOKYTOJAMS

25. Mokytojas:

25.1. atitinka reikalavimus, nustatytus Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir kituose
teisés aktuose;

25.2. nuolat tobulina savo kvalifikacijg verslumo ugdymo srityje;

25.3. geba jsivertinti biitinas kompetencijas verslumui ugdyti ir numato biidus profesiniam
tobuléjimui;

25.4. geba palankiai vertinti asmening iniciatyva, atsakomybe ir rizika, atidziai iSklausyti ir
ikvépti kitus, dirbti komandoje, asmeniniu pavyzdziu formuoti mokiniy tikslingos, socialiai
atsakingos veiklos vertybines nuostatas;

25.5. geba rengti novatorisko verslumo ugdymui reikalingas programas, mokomaja medziaga,
parinkti mokymo priemones ir jgyvendinti novatoriSsko verslumo ugdymo tikslus;

25.6. geba organizuoti mokiniy prakting veiklg, kurti projektus ir juos jgyvendinti.

VI SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

26. Novatorisko verslumo ugdymo turinys atnaujinamas atsizvelgiant j kintan¢ius mokiniy
ugdymosi poreikius, likesCius bei didéjancia ugdymosi galimybiy jvairove, valstybés ir
savivaldybiy sociokultiirinés, ekonominés plétros strategines kryptis, tarptautines Svietimo
tendencijas, mokslo ir technologijy inovacijas.

27. Skatinamas ir palaikomas mokyklos bendruomenés aktyvumas, jos nariy lyderysté
siekiant gerinti ugdymo(si) kokybe, mokiniy pasiekimus ir jy asmening pazanga, atsizvelgiant |
sampratos nuostatas, jgyvendinant jos tikslus, uzdavinius ir laikantis pagrindiniy principy.
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